BGP reflektory ciest a konfederacie

(=

konfigurovat az v doplnkovej tlohe

Ubezpelte sa, Ze su zariadenia Cisté, pripadne ich vycCistite. Nakonfigurujte zariadeniam hostname
a zapojte ich podla zobrazenej topoldgie.

Nakonfigurujte zariadeniam nasledovné IP adresy:
e Siete medzi smerovaémi budu mat adresy XY.XY.XY.0 /30, kde X je menSie €islo smerovaca
a 'Y vacsie. Smerovacu RX pridelte prvu IP adresu a smerovacu RY druht IP adresu z danej
siete.
e Loop 0 rozhrania budu mat IP adresy X.X.X.X /32, kde X je Cislo smerovaca.
e Loop 1 rozhrania budiu simulovat siet X0.X0.X0.0 /24, kde X je €islo smerovaca.

Pomocou ping overte komunikaciu medzi priamo pripojenymi zariadeniami.

Na smerovacoch nakonfigurujte smerovaci protokol BGP (AS 100). Susedstvo medzi vSetkymi
smerovacmi vytvarajte pomocou Router ID (Loop 0). Dostupnost Router ID zabezpeéte pomocou
OSPF.

Cez BGP oznamujte Loop 1 siete a skontrolujte, i sa korektne presirili v sieti. Kolko iBGP susedstiev
je na to potrebnych?

Na smerovacoch R2, R3, R4 odstrarite vSetkych susedov okrem R1, ktory bude sluzit ako reflektor
ciest. Na R1 nastavte kazdého suseda ako ,route-reflector-client".

Skontrolujte, €i sa aj vtomto pripade presSirili vSetky oznamované prefixy (Loop 1 siete). Kolko
susedstiev nam teraz staci?

Vymazte zo smerovacov proces BGP AS 100. Na R1 a R2 nakonfigurujte BGP AS 101, na R3 a R4
BGP AS 102. Nakonfigurujte ¢&islo konfederacie 100 (navonok sa budu tvarit ako AS 100).
Nakonfigurujte chybajuce €islo AS ako spolo¢nika konfederacie (confederation peer). Vytvorte BGP
susedstvo s priamo pripojenymi smerovaémi a oznamujte Loop1 siete.

Skontrolujte preSirenie prefixov a spocéitajte mnozZstvo potrebnych susedstiev. Na R4 zobrazte detailné
informacie o prefixe 10.10.10.0 v BGP databaze a vSimnite si udaje o konfederacii.

Dopinkové ulohy:

10. K'smerovaéu R4 pripojte daldi smerova¢ R5, ktory bude v BGP AS 200. Vytvorte eBGP susedstvo

medzi nimi (pre RS sa R4 tvari akoby bol v AS 100 — zohfadnite v konfiguracii). Na smerovadi R5
skontrolujte, ako vyzeraju naucené prefixy. Nakonfigurujte rozhranie Loop 1 podla ulohy 2 a ohlasujte
jeho siet v BGP. Skontrolujte na R1, ako vyzera AS_PATH tohto prefixu.

Command summary

!nastavenie BGP suseda ako klienta reflektora ciest

Router (config-router)# neighbor <ip-address> route-reflector-client

!konfigurdcia BGP konfederdcie

Router (config) # router bgp <sub-as-num>
Router (config-router)# bgp confederation identifier <as-num>
Router (config-router)# bgp confederation peer <peer-sub-as-num>

!konfigurdcia BGP suseda v rdmci konfederdcie

Router (config-router)# neighbor <ip-address> remote-as <sub-as-num>

!konfigurdcia BGP suseda mimo konfederdcie

Router (config-router)# neighbor <ip-address> remote-as <as-num>



