BGP agregacia

Ulohy:

10.

11.
12.

13.

14.

Loop 0
Loop 1
Loop 2

Loop O
Loop 1
Loop 2

Ubezpeéte sa, Ze sU zariadenia Cisté, pripadne ich vycCistite. Nakonfigurujte zariadeniam hostname
a zapojte ich podla zobrazenej topolégie.

Nakonfigurujte zariadeniam nasledovné IP adresy:
e Siete medzi smerovami budi mat adresy XY.XY.XY.0 /30, kde X je menSie Cislo smerovaca
a 'Y vacsie. Smerovacu RX pridelte prvu IP adresu a smerovacu RY druhu IP adresu z danej
siete.
e Loop 0 rozhrania budu mat’ IP adresy X.X.X.X /32, kde X je opéat Cislo smerovaca.
e Loop 1 na R1 bude simulovat siet 10.10.10.0 /26, Loop 2 siet 10.10.10.64 /26.
e Loop 1 na R2 bude simulovat siet 10.10.10.128 /26, Loop 2 siet 10.10.10.192 /26.

Pomocou ping overte komunikaciu medzi priamo pripojenymi zariadeniami.

Na smerovacoch nakonfigurujte smerovaci protokol BGP, priCom kazdy smerovaé ma vlastny AS
s Cislom X00 (kde X je Cislo smerovaca). Adresy nakonfigurovanych Loop 0 rozhrani budu sluzit ako
Router ID. Susedstvo medzi smerovaémi vytvarajte pomocou Router ID (dostupnost zabezpecte
pomocou statickych ciest).

Overte vytvorenie aktivneho susedstva zobrazenim BGP susedov, resp. sumarizovanych informacii.
V pripade problémov overte pomocou ping, €i viete komunikovat s Router ID suseda. Tiez
skontrolujte z akej IP adresy posielate BGP informacie susedom.

Na R1 a R2 nakonfigurujte oznamovanie sieti Loop 1 a Loop 2 cez BGP. Skontrolujte zobrazenim BGP
databazy, Ci sa prefixy preSirili v sieti.

Na R3 nakonfigurujte v BGP sumarnu siet (sumarizujte nau€ené loopback siete na ¢o najvacsi prefix).
Overte, Ci sa R4 naucil sumarnu siet. Viete preco sa naudil aj SpecifickejSie siete?

Pomocou prefix-listov a smerovacej mapy na R3 potlaéte (suppress-map) samostatné oznamovanie
prefixu 10.10.10.0 /26 (R4 nech do danej siete smeruje cez sumarny prefix). Overte zmenu v BGP
databaze na R4. Nezabudnite na reset BGP (clear ip bgp *).

Skontrolujte prefixy v BGP databaze na R1. Pre€o pozna aj sumarnu cestu? Pre¢o BGP prevencia
proti sluékam nepoméze? VSimnite si parameter AS_PATH.

Na R3 zabezpecéte, aby ohlasovanie sumarnej siete zahffialo AS zosumarizovanych prefixov. Overte
zmenu na R1 aj R4.

Pomocou advertise-map na R3 zabezpecte, aby R4 nevidel v AS_PATH sumarneho prefixu AS 100.

Pomocou attribute-map zase zabezpedte, aby sumarny prefix bol oznamovany akoby bol zdroj
neznamy (nastavujete atribut origin). Overte zmenu v BGP databaze na R4.

Skontrolujte prefixy v BGP databaze na R2. Viete preCo mu chyba jeden prefix? Na R3 povolte
(unsupress-map) oznamovanie prefixov z AS 100 susedovi R2.

Namiesto potla¢ania oznamovania niektorych zosumarizovanych prefixov (z ulohy 8) zabezpecte na
R3 oznamovanie len sumarnej siete a zmenu overte na R4.

Doplnkové ulohy:

15.

16.

17.

Prepojte smerovae R2 a R4 sériovou linkou, nakonfigurujte IP adresaciu podla ulohy 2 a vytvorte
BGP susedstvo medzi nimi.

Na Loop 1 rozhrani smerovada R4 nakonfigurujte siet 40.40.40.0 /24 a zabezpecte jej ohlasovanie cez
BGP. Overte aku cestu preferuje R2 do tejto siete.

Pomocou AS_PATH prepending zabezpedte, aby smerova¢ R2 preferoval dlhSiu cestu (cez R3) do
pridanej loopback siete smerovaca R4.



Command summary

!AS PATH filter
Router (config) # ip as-path access-list <num> {permit | deny} <regular-expression>

Router# show ip as-path access-list

!pouzitie BGP atribuitov v smerovacej mape
Router (config-route-map) # match as-path <as path-filter-num>
Router (config-route-map) # set origin {egp <as-num> | igp | incomplete}

Router (config-route-map) # set as-path prepend {<as-path-string> | last-as}

lkonfigurdcia BGP sumdrneho prefixu

Router (config-router)# aggregate-address <address> <mask> [as-set] [summary-only]
[advertise-map <name>] [attribute-map <name>] [suppress-map <name>]

!povolenie oznamovania potlacenych prefixov susedovi

Router (config-router) # neighbor <ip-address> unsuppress-map <name>



