Border Gateway Protocol (BGP)
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Prepojte zariadenia podla topoldgie na obrazku. Overte, &i na nich nie je uloZena konfiguracia,
pripadne ju vymazte a smerovace restartujte.

Nakonfigurujte zariadeniam zodpovedajuce pomenovanie, hesla do konzoly a privilegovaného rezimu
a nakonfigurujte telnet pristup. Deaktivujte preklad domén a synchronizujte logovanie.

Nakonfigurujte zariadeniam IP adresy, clock rate na sériovych linkach a zapnite rozhrania.

e Fyzické lokalne siete (smerom k PC) budid mat adresy X0.X0.X0.0 /24, kde X je Cislo
smerovaca. Smerovacu pridelte prva IP adresu z danej siete a pocitacu desiatu (nezabudnite
nakonfigurovat predvolenu branu).

e Loopback rozhrania budi mat IP adresy X.X.X.X /32, kde X je opat Cislo smerovaca.

e Siete medzi smerovaémi budu mat adresy XY.XY.XY.0 /30, kde X je menSie €islo smerovaca
a'Y vacsie. Redundantna linka medzi R1 a R2 bude siet 12.12.12.252 /30. Smerovacu RX
pridelte prvu IP adresu a smerovacu RY druhu IP adresu z danej siete.

Overte funkénost liniek pomocou ping medzi priamo pripojenymi zariadeniami.

V nasledujucich bodoch konfigurujte smerovaci protokol BGP tak, Ze R1 a R2 budu v AS 100 a R3
bude v AS 200. Adresy nakonfigurovanych Loop 0 rozhrani budu sluzit ako Router ID.

Nakonfigurujte iBGP susedstvo medzi R1 a R2. Na smerovaCoch nastavte BGP suseda pomocou
obidvoch jeho adries priamo pripojenych liniek. Overte konfiguraciu zobrazenim BGP susedov, resp.
sumarizovanych informacii. Je susedstvo nadviazané? Preco boli vytvorené az dve susedstva?

Zabezpecte, aby sa vytvorilo iba jedno BGP susedstvo medzi R1 a R2, ale obe linky zostali pouzivané
BGP protokolom. Odstrante preto konfiguraciu susedov z predchadzajucej ulohy a nastavte BGP
suseda pomocou jeho Router ID. Pomocou ping overte, i viete komunikovat s Router ID suseda.

Pomocou OSPF zabezpedte, aby sa R1 a R2 vedeli dostat' k BGP susedovi (jeho Router ID) a overte
nadviazanie BGP susedstva. Bolo susedstvo nadviazané?

Nastavte, aby sa susedovi posielali BGP aktualizacie z IP lokalneho Loop 0 rozhrania.

Nakonfigurujte eBGP susedstvo s R3 pomocou IP adresy z priamo pripojenej siete. Bolo susedstvo
uspedne nadviazané? Overte. VSimnite si zmeny v zobrazeni BGP susedov (typ linky, TTL).

Cez prikaz network zahriite PC siete do BGP smerovania. Zobrazte smerovacie tabulky a BGP
databazu. Porovnajte zobrazenie internych a externych sieti. V zobrazeni sumarizovanych BGP
informacii zistite poCet prefixov prijatych na ur€itom rozhrani.

Pomocou konfiguracie BGP na R1 zabezpecte, aby sa R3 naugil predvolenu cestu cez R1. Overte.

Doplnkové ulohy

13.

Nakonfigurujte eBGP susedstvo (Uloha 10) pomocou Router ID. Bude potrebné zabezpedit dostupnost
Router ID suseda (napr. pomocou statickej cesty, NIE predvolenej), nastavit zdroj aktualizacii na Loop
0 rozhranie a zvysit pre suseda parameter ebgp-multihop aspori na 2.



Zoznam prikazov

!lkonfigurdcia BGP protokolu

Router (config)# router bgp <as-num>

Router (config-router) # bgp router-id <ip-address>

Router (config-router)# neighbor <ip-address> remote-as <as-num>
!preposielanie ebgp informdcii so svojou adresou ako next-hop

Router (config-router)# neighbor <ip-address> next-hop-self
!nastavenie zdrojovej IP v aktualizdcidch

Router (config-router)# neighbor <ip-address> update-source <interface>
!nastavenie TTL pre ebgp susedsvo

Router (config-router)# neighbor <ip-address> ebgp-multihop <num>
!deaktivdcia suseda

Router (config-router)# neighbor <ip-address> shutdown

Router (config-router)# no neighbor <ip-address> shutdown
!ohlasovanie predvolenej cesty (default route)

Router (config-router) # neighbor <ip-address> default-originate
!ohlasovanie ciest v smerovacich informdcidch

Router (config-router) # network <network-ip-address> mask <subnet-mask>

!reset BGP

Router# clear ip bgp [<ip-address>|<as-num>|*] [soft] [in]|out]
!verifikdcia BGP

Router# show ip bgp neighbors

Router# show ip bgp summary

Router# show ip bgp [<network>/<mask>]

Router# show ip bgp rib-failure

Router# debug ip bgp

Router# debug ip bgp [<ip-address>] updates



