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PS2 / Domáca úloha 05 / Single Area OSPF 
Dôležité upozornenia  
A. Na začiatku aktivity vypíšte do okna svoje meno a priezvisko, inak vám riešenie neuznáme. Pozor ak sa toto meno pokúsite zmeniť počas trvania aktivity, budete musieť začať odznova. Každý reset vám vygeneruje do topológie nové vstupné hodnoty, preto sa nepokúšajte o kopírovanie cudzích riešení.
B. Na riešenie úlohy máte neobmedzený čas, a priebežne môžete sledovať svoje skóre. 
C. Pozor vašou úlohou teraz nie je konfigurovať backbone areu (area 0), ale areu 1. Dôvodom je, že v tejto topológii budete ďalej pokračovať po ďalšom cvičení ako DÚ, a tam doriešite aj area 0.
D. Plný počet bodov ktorý môžete získať za túto úlohu je 51 bodov, zvyšný počet bodov budete dorábať na nasledujúcom cvičení. 
E. Mená a heslá sú case sensitive! 
F. IP adresy sú prednastavené okrem smerovača R2. IPv4 a IPv6 adresy sú nastavené následne: na smerovači s nižším číslom v jeho názve je posledný oktet / hextet najnižšia adresa z rozsahu a na smerovači s vyšším číslom v jeho názve je to druhá najnižšia adresa.
G. Heslo pre plain-text autentifikáciu je uvedené v topológii.
H. Niekedy sa vám môže stať, že OSPF proces prestane redistribuovať default route, vtedy ju treba na smerovači vypnúť (no default-information originate) a opätovne zapnúť (default-information originate)
I. Ak by ste vypli PT a opätovne ho zapli (napríklad na druhý deň), tak niekedy môže OSPF chvíľku trvať, kým konverguje.
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1. Nakonfiguruj smerovač R2 
a. Nakonfiguruj smerovač R2, nastav hostname a IPv4 adresy všetkým rozhraniam 
i. Pokiaľ konfiguruješ rozhranie vedúce k smerovaču s menším číslom (R2 > R1), použi druhú použiteľnú IPv4 adresu z rozsahu, inak použi prvú použiteľnú.
ii. Na rozhraní G0/2 použi ako posledný oktet .2 
iii. Na rozhranie smerujúce do internetového oblaku použi ako posledný oktet .1
2. Nastav smerovací protokol OSPF area 1
a. Nastavte na smerovačoch R1 – R5 smerovací protokol OSPF podľa pokynov 
i. Číslo OSPF procesu zvoľ 1
ii. Použi oblasť 1
iii. network ... – použite pre rozhrania vedúce k smerovačom (aj tie prepojené cez prepínač)
iv. ip ospf ... – použite pre LAN rozhranie (smerujúce k PC)
b. Na smerovači R2 nakonfigurujte default route smerom do internetu, použite konfiguráciu s definovaním IP adresy (je uvedená v topológii) susedného uzla (a nie výstupného rozhrania)
c. Overte konektivitu medzi počítačmi vnútri OSPF area 1
d. Teraz overte konektivitu z počítačov (PC1, PC3, PC4, PC5) do Internetu 
i. Nemala by vám prejsť.
ii. Konektivita neprejde kvôli tomu že na smerovači R2 neredistribuujete defaultnú  cestu... Pred tým ako zadáte príkaz default-information originate sa prepnite do simulačného módu a zašknite možnosť OSPF, aby ste si vedeli odchytiť pakety a pozrieť sa na ne.
iii. Teraz zadajte príkaz default-information originate a krokujte si správy v simulačnom režime, ako sa správa z R2 šíri k ostatným smerovačom v area 1
iv. Následne sa vráťte do Realtime módu a overte znovu konektivitu pingom do Internetu, ak vám neprejde skúste chvíľku počkať. 
3. Zistite výsledok voľby DR a BDR routra v broadcast multiaccess sieti medzi smerovačmi R2 až R5 v OSPF oblasti 1
a. Použi príkazy 
i. sh ip ospf neigh
ii.  sh ip route (ospf)
iii.  sh ip ospf int [cislo rozhrania]
iv.  sh ip protocols
v.  sh ip ospf int brief
vi.  sh ip ospf int [cislo rozhrania]
vii.  sh ip ospf database
b. Počkajte kým všetky smerovače v broadcast- multiacces sieti nebudú vo full vzťahu so svojimi susedmi.
c. Pre overenie či ste si naozaj zistili kto je DR zadajte na R2 príkaz username ... password ...., kde ako username použite názov smerovača (R2, R3, R4 alebo R5) a ako password IPv4 adresu (jeho aktuálne router-ID)
i. Poznámka 1: Dajte si pozor, aby žiadny smerovač neostal v stave two-way, až potom sledujte stav DR/BDR, a až potom zadávajte odpoveď cez username... password. Pokiaľ by smerovač dlhšie ostával v stave two-way, použite reštart OSPF procesu (clear ip ospf process).
d. Pre overenie či ste si naozaj zistili kto je BDR zadajte na R2 príkaz username ... password ...., kde ako username použite názov smerovača (R2, R3, R4 alebo R5) a ako password IPv4 adresu (jeho aktuálne router-ID)
e. Nastavte všetkým smerovačom v pravej časti router ID:  X.X.X.X, kde X je číslo smerovača (R2 bude mať router-ID 2.2.2.2)
i. Použite príkaz router-id X.X.X.X
ii. Ak sa príkaz použije v čase, keď už bežiaci OSPF proces má zvolené RID, zmena sa prejaví až po reštarte routera alebo po ručnom reštarte OSPF procesu - v PT stačí reštartovať OSPF proces, zadajte ho.
f. Opäť zistite kto je DR a kto BDR
i. Zmeňte prioritu tak, aby súčasný DR smerovač ani nešiel do volieb
ii. Reštartujte OSPF proces na tomto smerovači
iii. Ktorý smerovač sa sal DR? Je to ten ktorý bol predtým ako BDR?
4. Natavenie pasívnych rozhraní
a. Na všetkých smerovačoch v pravej časti siete nakonfigurujte všetky rozhrania, vedúce do LAN sietí ako pasívne
i. Kvôli náhodnej chybe v PT sa môže stať, že po zadaní príkazu pre nastavenie pasívnych rozhraní sa  vám zruší príkaz ip ospf cis-proc area cis-arei ., ktorý ste už na rozhraní mali nakonfigurovaný, preto si konfiguráciu rozhrania skontrolujte (show run), a pokiaľ vám daný príkaz zmizol s konfigurácie, zadajte ho znova. Následne tam už ostane. 

5. Úprava metriky v OSPF
a. Pozrite si kadiaľ pôjde prevádzka z PC1 do PC3 (tracert)
i. Aby sme vás vedeli za tento krok obodovať zadajte na R1 príkaz username ping password..., kde ako heslo použite hostname smerovača, cez ktorého R1 smeruje pakety do LAN siete z PC3
b. Zistite si akú defaultnú cost majú ethernetové linky a akú majú sériové, použite na to show príkazy z úlohy 2.a
c. Upravte cost na sériovej linke smerovača R1 tak, aby smerovač R1 smeroval pakety do LAN siete s PC3 cez iný smerovač ako doteraz, t.j. aby uprednostnil túto novú cestu. (tu existuje iba jedno riešenie pre úpravu parametra cost, ktorým to dosiahnete) 
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