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Na uvodné zozndmenie s programom preskimame vacsiu topoldgiu vytvorenu v tomto programe, aby sme
pochopili niekolko funkcionalit, ktoré nam tento program pontuka:

e vediet najst Help a Tutorials

e vediet sa prepnut medzi réznymi médmi (Realtime a Simulation), pohladmi (Logical a Physical) a
pracovnymi plochami

e vediet si prispdsobit velkost okna (zoom in/out)

o vediet identifikovat zakladné komponenty siete

Program Packet Tracer je simulac¢né vyucbové prostredie, vyvijané spolocnostou Cisco system, ktoré vie
simulovat smerovace, prepinace a iné sietové zariadenia, vratane koncovych stanic. Je volne dostupny pre
vsetkych instruktorov, Studentov, alumni a administratorov, ktori su registrovani ako pouzivatelia portalu
NetSpace. UmozZni ndm experimentovat so sietovou prevadzkou, spravanim sa siete za réznych podmienok,
vytvarat sietové modely, a hladat odpovede na otazky, ¢o sa stane v sieti ak ... nieCo nakonfigurujem, nieco
nastavim, nieCo zmenim, pokazim, vyleps$im, priddm, odoberiem a iné typy otdzok.

Redlne sietové zariadenia (Ciscom, Juniper a iné) tvoria vybavu sietovych laboratérii Katedry informacnych
sieti, v ktorych sa vyucuju predmety vo vyssich ro¢nikoch, ktoré nadvazuju na tento predmet (Pocitacové
siete 1 a 2).

Postup

1. Otvorte si ukazkovu topoldgiu siete vytvorenej v programe PT.

a. Nie je nasim cielom, aby sme hned rozumeli vSetkému, ¢o vidime v tejto topoldgii. Skimat ju
mozeme zacat z roznych uhlov pohladu, ale aby sme tomu dali nejaky systém, pouZijeme nasledovné
kroky.

2. Na uvod diskutujte aky je rozdiel medzi realitou, simulaciou a emulaciou?
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a. Aké st vyhody/nevyhody, ked pracujeme na redlnom sietovom zariadeni, ako ked pracujeme v
emulatore, alebo v simuldtore daného zariadenia?
3. Najdite stranky s napovedou, videa s tutorialmi a online zdroje (Help, tutorial videos, online resources)

a. Help: Hlavné horné menu> Help > Contents (alebo inak: vpravo hore v hlavhom okne je otdznik:
?)

b. Tutorial videos: Hlavné horné menu> Help > Tutorials

i. Na doma - zaujimavé su videa:

1. '"Interface Overview" v sekcii "Getting Started"
2. "Simulation Environment" zo sekcie "Realtime and Simulation Modes"
3. “Desktop Tab" zo sekcie "Configuring Devices” |.
ii. Aké informacie mézte nakonfigurovat v okne pre IP konfiguraciu?
4. Prepnite sa medzi médmi "Realtime" a "Simulation"

a. Vpravom dolnom rohu PT okna najdite slovo "Realtime"

i. Vtomto mdde beZi vasa siet takmer ako realna siet, bez ohladu na to, ¢i vy na nej nieco
robite alebo nie. Ked' nie¢o konfigurujete, konfiguracia sa vykonava v realnom case, a
odpovede zo siete dostavate v Case, ktory je velmi blizky tomu, ako by ste pracovali na
realnej sieti.

b. Hned za zdlozkou "Realtime" je zalozka "Simulation".

i. Vtomto mdéde mozete sledovat chod danej siete v pomalsom tempe, sledovat cestu paketu
sietou, a detailne preskimat obsah datovych paketov.

ii. Kliknite na nastavenie zalozky "Simulation": Auto Capture / Play.

1. Mali by ste vidiet datové pakety, reprezentované obalkami réznych farieb, ako
cestuju medzi zariadeniami.

2. Kliknite znova: Auto Capture / Play, aby ste zastavili animaciu.

3. Kliknite "Capture / Forward", ktorou si simulaciu budeme spustat po jednotlivych
krokoch. Kliknite niekolkokrat po sebe. aby ste videli vysledok.

4. Prejdite mySou na sietovu topoldgiu vlavo a kliknite na jednu z obélok na
medzilahlych zariadeniach a nazrite ¢o je vo vnutri.

a. Pocas semestra sa nau¢ime rozumiet takmer vietkému vo vnutri tychto
obalok. Pre tuto chvilu skuste zistit tieto informacie:

b. V zalozke OSI Model, vidime ako si zariadenie prichadzajuci paket rozbaluje,
a pri odosielani ho zase zapuzdruje. Kolko z tych vrstiev vidite v smere "In" a
kolko v smere "Out"?

c. Pozrite zélozku "Inbound PDU Details" alebo "Outbound PDU Details". Aké
su nadpisy hlavnych sekcii? Prekliknite sa medzi Inbound a Outbound Details
tab, ako sa menia informacie pri tychto pohladoch?

5. Vratte sa do zalozky pre méd "Realtime"
5. Prepnite sa medzi pohladmi "Logical" a "Physical" (logicka a fyzicka topoldgia)

a. Vlavo hore ndjdite zalozku "Logical". Aktudlne sa nachadzate v tomto pohlade na siet, a vacsinu
¢asu pri tvorbe, konfigurovani, skimani a odlad'ovani chyb v sieti, stravite prave v tomto pohlade
na siet.

b. Kliknite na zaloZzku vlavo hore, tesne za zalozkou "Logical" je druha zalozka "Physical"

i. Vtomto pohlade na siet si mbzete zobrazit fyzicky rozmer danej siete, ktory Vam prinesie
detailnejsi obraz o tom, ako by takato siet vyzerala v redlnom zapojeni.

ii. Niektoré sietové zariadenia mozu byt v jednej budove, niektoré v réznych budovach, alebo
minimalne na réznych poschodiach. Tento pohlad Vam déava nahlad ako to mozZe vyzerat v
serverovni, v stojanoch so zariadeniami, a pod.

1. Kliknite na Home city > Corporate office > Main Wiring Closet > tam si obsah plochy
trochu oddialte (zoom out) a pozrite ¢o obsahuje
2. Vratte sa naspat do Logického pohladu na siet (zalozka viavo hore).
6. Identifikujte komponenty siete
a. Vsimnite si vlavo dole mnozinu nastrojov s ikonami réznych sietovych zariadeni v jednotlivych
kategériach, ako su:
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g.

h.

i. medzilahlé zriadenia (Intermediary devices, v prvom riadku),

ii. koncové stanice (End Devices, prva ikona v druhom riadku)

iii. prenosové média (ikona oranZového blesku)
Aké kategdrie medzilahlych zariadeni su podporované v programe PT?
Kolko ikoniek v celej topoldgii reprezentuje koncové zariadenia? (Vedie k nim iba jedno spojenie.
Nevchddzajte do oblaku Internet ani Intranet.)
Kolko ikoniek v topolégii reprezentuje medzilahlé zariadenia? (Vedie k nim viacero spojeni.
Nepocitajte dva oblaky Internet a Intranet.)
Kolko z koncovych zariadeni nie su stolnymi pocitacmi (desktop computers)?
Kolko odlisnych typov prenosovych médii je pouZitych v tejto topoldgii?
V tejto topoldgii vystupuje v Ulohe servera iba zariadenie Server-PT. PocitaCe, ani laptopy nepracuju
ako servery.
Preskimajte aké typy sluzieb a aplikacii sa daju v tejto sieti prenasat a vyuzivat.

7. \Vytvorte si svoju vlastnu jednoduchu topoldgiu v programe PT

a.

8-

Otvorte si novy projekt v PT a vytvorte jednoduché topolégie, v ktorych nastavite koncové stanice s
potrebnou IP konfiguraciou a otestujete konektivitu koniec-koniec
Pridajte na plochu 2 poéitace a prepojte ich kablom - nemusite vyberat ni¢ Specifické, PT ndm
umozriuje pouzit "automaticky vyber kabelaze" - hned prvé ikona oranzového blesku.
Zmenite si mend zariadeni na PCO1 a PC02
Preskumajte zalozky po kliknuti na ikonu PC01, a ich obsah.
Nakonfigurujte IP adresy pre oba koncové pocitace.
i. Kliknite na PC1 a potom na zalozku Desktop.
ii. Vyberte IP Configuration a nastavte jeho IP adresu a masku: 172.16.0.1 (masku Vam doplni
automaticky po kliknuti do daného pola)
iii. Zopakujte predoslé aj pre PC02: 172.16.0.2 (masku Vam doplni automaticky po kliknuti do
daného pola)
Otestujte konektivitu pocitacov.
i. Kliknite na PCO1. V zaloZzke Desktop, vyberte Command Prompt.
ii. Otestujte konektivitu PC1 k pocitacu PC2 pomocou prikazu ping:

Packet Tracer PC Command Line 1.0
PC> ping 192.168.1.2

Aky je vysledok?

Zruste prepojenie (kabel) medzi pocitacmi a vloZzte medzi ne esSte jeden prepinac.

i. Prepinace mozno pouzit ako zariadenia plug-and-play. T.j. na to aby fungovali nie je
potrebné ich konfigurovat. Prepinace budu preposielat ramce z jedného portu na iny na
zaklade fyzickych MAC adries (bude SirSie vysvetlené na 4. prednaske)

ii. Zopakujte bod f. pre takto rozsirenu topoldgiu.
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